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DUHA

PRVNi SEZNAMENI| S KOMIKSEM

483, PRAHA

Nikdo nesmi
prodavat clovéka
jako zbo#i. Kazdy je

v BoZich odich vzdcny.

Silnéjif nemd ubliZovat slabsim.

Okaméité plestanete krdst
a podvadét!

Jeden muZ mad mit
za Zenu pouze
jednu zenu!

I. Prohlédnéte si obrazky.

Obrazky jsou soucasti vypravéni, ne pouhou ozdobou
textu. Nechte déti komiks nejprve projit bez cteni.
Ptejte se: ,,Koho vidite? Co se asi déje?”

2. Prectete si komiks.

Ctéte spolecné po jednotlivych obrazcich. Vysvétlujte
slova, kterym déti nerozumé;ji. Po nékolika okénkach
se zastavte: ,Co se pravé stalo? Co nam fika bublina
a co pozname z obrazku?”

3. Poskladejte pFibéh
a ZOl'ienfujfe s€e v hém

Zeptejte se: ,Co se stalo na zacatku? Co potom?
Jak to dopadlo?” Déti mohou odpovidat slovy
nebo ukazovat na okénka. Orientaci v déji ovéfime
~preskakovanim” at uz v popisu situace, nebo
v obrazku. ,Ukaz, kde je, jak...” -, Co se stalo tady?”
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To bfevno je 'S
jako most! ZaloZime
\tady kldster!

Ilustrace: Tomas Velzel

4. Vrat'te se k jedné scéne.

Kazdé dité si vybere obrazek, ktery ho zaujal. Rekne,
co se v ném déje a proc si ho vybralo.

5. Propojte pribéh
se ZkvSenosti deti.

Polozte jednu jednoduchou otdzku podle tématu
komiksu, napriklad:, ZaZiljsinékdy néco podobného?”
nebo ,Co ses dovédél/a o..?" Odpovéd mUlize byt
i kresbou nebo kratkou scénkou.

Neni nutné projit vsechny otazky u kazdého obrazku.
Staci détem pomoci porozumét déji a dat prostor
tomu, co je zaujalo.
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