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PRACE S KOMIKSEM
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DUHA

PODPORUJC|{ POCHOPEN| DEJE
CO SE STALO v MEZERE MEZ/ KOMIKSOVYM| OBRAZKY?

Ci|: Déti si viimaji zmén mezi okénky a domysleji, co se mohlo stat. Ui se sledovat d&j i tam, kde

neni pfimo nakresleny.

VOJTECH ODCHAZ| Z PRAHY

Pracujeme se dvéma scénami z roku 983. Vojtéch
fikd, Ze nikdo nesmi prodavat ¢lovéka jako zbozi a ze
silnéjSi nema ublizovat slabsim. Na dalSim obrazku
lidé odmitaji, aby jim biskup poroucel, a chtéji ho
poslat pryc.

I. UkaZte prvni scénv.
Déti reknou, co Vojtéch chce a komu by tim asi chtél
pomoci.

2. Zeptejte se
»Co se asi stalo potom? Poslechli ho vSichni?* Déti
mohou predvést jednu kratkou reakci lidi.

3. Odkryjte dalsi scénv.
Prectéte si, jak to dopadlo, a co se mohlo stat mezi
obéma udalostmi? Co uz ilustrator nenakreslil?

4. Doplnte nové okénko.

Nakreslete nebo zahrajte déj mezi scénami. Vojtéch
mluvi s lidmi a nékdo mu odpovida. Staci jedna véta
z kazdé strany.

NAVRAT DOMU

Pracujeme se scénami z let 992 a 993. Lidé prosi
Vojtécha, aby se vrétil, a slibuji ndpravu. Na dalsim
obrazku uz stoji s Boleslavem u potoka a mluvi
o zalozeni klastera.

I. UkaZte prvni scénv.
Déti feknou, co by Vojtéch jesté potreboval slyset,
aby se vratil?

2. Zeptejte se
+~Myslite, Ze se Vojtéch vrati? Co by mu mohlo
rozhodovani usnadnit a z ¢eho by mohl mit obavy?*

3. Odkryjte dalsi scénv.
Prectéte si, co se stalo dal a co se mohlo stat mezi
obéma udalostmi? Co ilustrator nenakreslil?

4. Doplnte nové okénko.

Déti nakresli nebo ve dvojici zahraji prvni setkani
Vojtécha s lidmi po navratu do Prahy. Jeden fekne
Vojtéchovu vétu, druhy odpovi za nékoho z Prahy.

953, PRAHA, J
U PRAMENE BRUSHICE 0

VLS Ractime, tad,
/ ud to zndme?
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PROMLUV ZA POSTAVU, KTERA v KOMIKSU NEMLUV|

Cil: Kdyz déti daji hlas postavé bez bubliny, zkouseji se na piib&h podivat také jejima ocima.

Déti nebo dvojice déti si mohou vybrat postavu, ktera je na néjakém obrazku z jakéhokoli dlvodu zaujala,
ale nema bublinu. MGzeme pracovat vSichni s jednou postavou, nebo s jejich vybérem podle moznosti.
Zakladni postup se ale vzdy opakuje. Napf.

983, PRAHA

Nikdo nesmf
proddvat élovéka
jako zbo#i KaZdy je

v BoZich odich vzacny.

Silnéjsf nema ubliZovat slabsim.

Okamiité prestanete krast
a podvadét!

Jeden muZ ma mit
za Zenu pouze
jednu Zenu!

Vojtéch fika, co by chtél jako biskup v Praze zménit. Za nim stoji muz v Cervenych Satech, v komiksu nema
bublinu. Touto postavou, pfip. jakoukoli podobnou, se mizeme zabyvat nasledujicim zplsobem:

I.  Podivejte se na postavu.

Co se da podle obrazku o té postavé poznat?

2. Vymyslete k postavé pFibeh.

Kdo by mohla byt? Jak se jmenuje? S Vojtéchem souhlasi, nesouhlasi, neni si jista, nebo ji to nezajima?

3. Dejte |i hlas.

Do bubliny na papiru napiste otazku ci vétu, kterou by mohla fict.

4. Predstavte ostatnim své napady.

Polozte bubliny k obrazku a nechte postavu promluvit.

Slova postavy jsou nasim napadem; komiks nam nefik4, co si skutecné myslela.
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