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HRY POTME

Krtek ve tme

Hraci se zavazanyma ocima sleduji lano polozené na zemi a ohmatavaji pred-
meéty rozmisténé podeél nej, aby je poznali a popsali.

Nocni kimovka

Do uzemi umistime 5 lamp a ke kazdé asi 5 ruznych véci. Ukolem hracu je
zapamatovat a po konci hry zapsat co nejvice z téchto véci. Ve splnéni ukolu
brani chytaci - koho chytnou tomu seberou sirku, kdo uz nema sirky, ten dohral
a jde si sednou na kraj uzemi.

Dvojice

Pripravime listeCky se jmény zviratek, tak aby jich bylo stejné jako hracu a kazdé
zvire tam bylo dvakrat. Po té se zhasne a kazdy hrac zacne vydavat zvuk typicky
pro jeho zvire a snazi se najit toho druhého.

Smatracka

V mistnosti vedouci hry polozi kostky ze stavebnice na ruzna misty do ruznych
vySek (bezpecné prostredi) Pak se zhasne (zavazou se oci) a hmatem se sbiraji
poslepu v Casovem limitu kostky. Kdo jich najde nejvic.

Na Sardel

Mezi hraci se tajné vybere jeden, ktery je sardel. Pak se zhasne, vSichni ve tmé
zacnou rikat: Jsem sardel, jsem sardel, jsem sardel ale hledaji toho pravého.
Kdyz se nékoho dotknou, musi dotyCny odpovedét: Jsem sardel. Kdyz mlci,
je to Sardel, takze se k nému pfripojis (ruka na rameno a uz mlcite dva. Ostatni
chodi, melou hubou a hledaji, az je ticho.
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